SkatClub

Germering Gesamtentwicklung Skatclub Germering 2000 e.V. (nur Mitglieder)
ohne Bonuspunkte

2000 e. V.

Jahr Punkte Serien Durchschnitts An?ahl Spiele. pro gewonnen verloren :Anz.ahl
punkte Spiele Serie Mitglieder
2000 511.900 580 882,59 6.687 11,5 5.489 82,1% | 1.198 [ 17,9% 14
2001 430.316 487 883,61 5.612 1,5 4.605 82,1% | 1.007 | 17,9% 14
2002 392.892 438 897,01 5.083 11,6 4.166 82,0% 917 18,0% 14
2003 480.263 544 882,84 6.202 11,4 5.122 82,6% | 1.080 [ 17,4% 15
2004 511.193 559 914,48 6.283 11,2 5.310 84,5% 973 15,5% 15
2005 654.729 734 892,00 7.835 10,7 6.583 84,0% | 1.252 | 16,0% 19
2006 636.424 707 900,18 7.734 10,9 6.534 84,5% | 1.200 | 15,5% 19
2007 806.829 904 892,51 10.336 11,4 8.610 83,3% | 1.726 | 16,7% 23
2008 1.051.804 1.153 912,23 13.172 11,4 11.092 | 84,2% | 2.080 | 15,8% 28
2009 1.088.171 1.219 892,68 13.542 11,1 11.416 [ 84,3%| 2126 | 157% 32
2010 1.395.274 1.591 876,98 17.638 11,1 14.757 | 83,7% | 2.881 16,3% 37
2011 1.484.030 1.665 891,31 18.606 11,2 15.623 |[84,0%| 2.983 | 16,0% 39
2012 1.556.441 1.726 901,76 19.396 11,2 16.337 [ 84,2% | 3.059 | 15,8% 42
2013 1.774.150 1.976 897,85 22.739 11,5 18.936 |[83,3%| 3.803 | 16,7% 43
2014 1.733.400 1.918 903,75 22.346 1,7 18.642 |[83,4% | 3.704 | 16,6% 43
2015 1.807.503 2.042 885,16 23.169 1,3 19.352 [ 83,5%| 3.817 | 16,5% 44
2016 1.860.514 2.079 894,91 23.373 11,2 19.692 |[84,3% | 3.681 15,7% 49
2017 1.938.808 2172 892,64 24.482 1,3 20.583 | 84,1% | 3.899 | 15,9% 49
2018 1.709.833 1.895 902,29 21.660 11,4 18.215 [ 84,1% | 3.445 | 159% 44
2019 1.517.328 1.673 906,95 19.014 11,4 16.102 [ 84,7% | 2912 | 153% 44
2022 1.030.247 1.127 914,15 12.970 11,5 10.897 [ 84,0%| 2.073 | 16,0% 36
2023 1.001.296 1.095 914,43 12.542 11,5 10.749 [ 857% | 1.793 | 14,3% 36
2024 923.801 1.019 906,58 11.579 11,4 9.801 84,6% | 1.778 | 15,4% 32
2025 826.126 903 914,87 10.288 11,4 8.756 851% | 1.532 | 14,9% 32
Summe | 27.123.272 30.206 897,94 342.288 11,3 287.369 | 84,0% | 54.919 | 16,0%
2020/2021 wurden coronabedingt keine kompletten Meisterschaften ausgespielt




